
Gyorstalpaló
A Határozók a játékvilágánakelemeit
írják le. Meghatározzák, hogy a Karaktered
mit tehet vagymit nem tehet, illetvemeny-
nyire könnyű vagy nehéz végrehajtania bi-
zonyos Cselekvéseket.

A Tulajdonságokmegmutatják, hogy
a Karaktered mennyire jártas bizonyos fe-
ladatok végrehajtásában:

• A Testi írja le azt, hogy a Karaktered
mennyire képes módosítani vagy mozgatni
a fizikai tárgyakat erő, ügyesség és koor-
dináció révén.

• A Szellemi írja le azt, hogy a Karaktered
mennyireképesbefogadniésfeldolgozniaz
információkat intelligencia, akaraterő és
megértés révén.

• A Társasági írja le azt, hogy a Karaktered
mennyire képes befogadni és manipulálni
az érzelmeket karizma, higgadtság és ér-
zelmi intelligencia révén.

Minden Tulajdonsághoz egy kockaérték
párosul, amelyaKaraktered jártasságát jelzi
az adott Cselekvési típusban. Minél na-
gyobb a kockaérték, annál magasabb a
kompetenciaszint.Válasszegynekedtetsző
sort az alábbi táblázatból, vagy dobással
határozdmegakarakteredTulajdonságait!

TársaságiMentálisFizikum
1 d8 d6 d6
2 d6 d8 d6
3 d6 d6 d8
4 d10 d6 d4
5 d10 d4 d6
6 d6 d10 d4
7 d4 d10 d6
8 d6 d4 d10
9 d4 d6 d10
10 d12 d4 d4
11 d4 d12 d4
12 d4 d4 d12

A Cselekvés írja leazt,ahogyanaKarak-
tered hatással van a világra. Amikor azt sze-
retnéd,hogyvalamimegtörténjen,kövesda
következő lépéseket:

• Írd le a szándékodat: Mit szeretnél, hogy
történjen?

• Beszéld el a cselekvést: Mit tesz a Ka-
raktered annak érdekében, hogy ez meg-
történjen?

• Határozd meg a cselekvés kimenetelét:
Mi történik?

Ha az eredmény nem egyértelmű, dobj a
megfelelő Tulajdonság-kockával, és vesd
össze az eredményt az alábbi táblázattal a
végső kimenetelmegállapításához.

Ha a Határozók megkönnyítik a Cselekvést
(Előnyök)vagymegnehezítik azt (Hátrá-
nyok), számold össze mindkettőt, legfel-
jebb 5-ig. Ezután vond ki az egyiket a másik-
ból:

Ha többElőnymarad, dobj annyi extra Tulaj-
donság-kockát, ahány Előny megmaradt, és
válaszd a legmagasabb dobott értéket a ki-
menetelmeghatározásához.

Ha többHátránymarad,dobjannyiextraTu-
lajdonság-kockát, ahány Hátrány megma-
radt, és válaszd a legalacsonyabb dobott ér-
téket a kimenetelmeghatározásához.

d12
érték

1-4 Nem,és…„Nem,nemaztörtént,sőtmégvalami
váratlan szerencsétlenségisér.”

5-9 Igen…„Igen,aztörtént,amitszerettélvolna.”

10+ Igen,és…„Igen,úgytörtént,sőtmégvalamiváratlan
szerencseisér.”

Dobottérték Azavégkimenetel, amit elterveztél?



A Jellemvonások olyan Határozók,
amelyek meghatározzák, ki vagy mi a karak-
tered. Írj egy-egy rövid mondatot a Karak-
tered Személyiségéről, Motivációjáról, Prob-
lémáiról, Háttértörténetéről és Megjelené-
séről.

A Tárhely az Erőforrások és Állapotok
nyilvántartására szolgál. A karaktered 7 elér-
hető Tárhellyel kezdi a játékot.

Az erőforrások olyan Határozók, ame-
lyeket a karakteredkönnyenelérhet, például
felszerelés, rövid távú információk vagy se-
gítők. A karaktered legfeljebb négy Erőfor-
rást birtokolhat, és mindegyik egy Tárhelyet
foglal el.

Az állapotok olyan Határozók, amelyek
fizikai, mentális vagy szociális megpróbálta-
tásokat jelölnek, és általában egy sikertelen
Cselekvés következményeként jelennek
meg. Minden Állapot egy Tárhelyet foglal el,
és egy releváns Cselekvéssel eltávoítható.

Az erőfeszítések növelik egy kívánt
eredményesélyeit,decserébeakarakteregy
új Állapotottal gazdagodik. Ha Erőfeszítést
használsz, a Mesélővel közösen határozzá-
tok meg a megfelelő Állapotot, majd dobd
újra az adott Tulajdonság-kockát.

Az új értéket és az előző dobást összeadva
határozdmegaCselekvéseredményét.

Egy Cselekvéshez több Erőfeszítést is fel-
használhatsz,mindenegyesalkalommalújra-
dobva és összeadva az értékeket – viszont
minden egyes Erőfeszítés egy új Állapotot
vonmagaután.

A bénultság azt jelenti, hogy a karakte-
red nem tud cselekedni. Ha egy új Állapot
kerülne rá, de nincs szabad Tárhelye, akkor
Bénulttá válik, és az új Állapot Jellemvo-
násként kerül rögzítésre a karakterlapján.

Bénult karakter nem hajthat végre Cselek-
véseket. Ha egy Bénult karakter újabb Álla-
pototszerezne,aztJellemvonáskéntkell fel-
jegyeznie, és a megfelelő Tulajdonság-koc-
kája egy szinttel csökken.

Ha egy Tulajdonság-kocka d4 alá esne, a Ka-
rakter szó szerintmeghal.

A mérföldkövek egy kaland végén,
vagy egy Jellemvonás természetes fejlő-
dése során érhetőek el.

Ha aKaraktered elér egyMérföldkövet, az
alábbi lehetőségek közül választhatsz:

• Módosíthatsz (létrehozol, megváltoz-
tatsz vagy törölsz) egy Jellemvonást, Erő-
forrást vagy Állapotot.

• Növelheted a karaktered maximális Erő-
forráshelyeinek számát 1-gyel.

• Feláldozhatsz két Tárhelyet egy Tulaj-
donság kocka értékének megnövelésé-ért.
Fontos: egyetlen Tulajdonság kocka értéke
sem lehetmagasabbd12-nél.


