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Néhany évvel azutan tortént, hogy itnak indultam.
Le voltam égve. Nem voltak tarsaim és a legtobb
kiildetésem sovan is kudarcot vallottam. Betértem erre
a helyre, ami “megfizethetonek” tiint.

Emlékszem arra a pillanatra, amikor beléptem, és
hogy milyen kellemes melegséget arasztott ez a hely.
Volt ott egy vidaman pattogo tiiz, felette eqy hatalmas
bograccsal. Eqy levest rendeltem, mert az volt az egyetlen,
amit meg tudtam engedni magamnak: erve hoztak egy
akkora tanyért, amekkorat még életemben nem lattam,
hozza egy hatalmas vekni kenyeret.

Mar az étel felénél jartam és kezdtem kimeriilni,
amikor az eqyik kocsmaros elindult és leiilt velem
szemben. Ideges lettem, azt hittem, hogy valami
tévedés tortént. Amikor tigy tiint, sz sincs errdl,
elszégyelltem magam, hogy nem tudom befejezni az
ételt. Nagy megkonnyebbiilésemre letort egy darab
kenyeret és belemartotta a levesbe.

Hosszit id6 6ta ez volt az elsé étkezés, amikor nem
éreztem magam egyediil.



Tal jol ismered ezt az érzést. Egy stird
erd6n prébalsz atjutni napok éta, felél-
ted az amagy is allott fejadagodat és
képtelen vagy egy teljes éjszakat ata-
ludni. Amikor végre megérkezel a kov-
etkez6 faluba, a fogadé az a hely, ahol
megtalalsz minden kényelmét, amit
anynyira hidnyoltal mar.

A csapatod mar évek 6ta kalandozik egyiitt. Kemény munka,
ami az évek mualdsival egyre nehezebb lesz. Sok kalandozé
hamar szogre akasztja a fegyverét. Mig néhanyan a csondes
nyugdijba vonulast preferaljak, masok annyira hajthatatla-
nok, mint fénykoruk idején. Teljesen megszokott dolog, hogy
korabbi kalandorok fogadék tizemeltetésével foglaljak el ma-
gukat, ahol menedékkel, élelemmel és taniccsal latjak el az
Gjabb generaciét. Ez az, amire ti is vallalkoztatok. K6zosen.

A Stewpot: Mesék egy Fantasy Fogadobdl egy minijaték gytj-
temény, amiegy ex-kalandorok altal vezetett fogadd torténetét
mesélik el. Szogre akasztjatok a fegyvereiteket, megvaltok a
pancéljaitoktdl és megprobaltok Gjra a tarsadalom részévé
valni.

Karakter -és fogaddlapok (vagy tires papir)

Iréeszkoz

Egy vagy tobb hatoldalt dobdkocka (idealis esetben 6 db)
Egy pakli francia kartya

Egy érme

A karakter -és fogadélapokat a www.rollinspublisher.hu-vél tudjdtok letolteni.



SZABALYOK ES SZUNET

A Stewpot két beépitett biztonsagi mechanikat haszndl, a
jatékosok dltal kitalalt egyéb moddszerek mellett. Még egy
olyan konnyed jatékban is, mint a Stewpot, fontos, hogy ezek
rendelkezésre dlljanak. Ugyanis az mindennél fontosabb,
hogy a jatékosok jol érezzék magukat jaték soran.

Jartsatok sziinetet

Miutan lejatszottatok harom minijatékot, tartsatok sziinetet
az ,Elhasznalodas és Kopds” megkezdése el6tt. Természe-
tesen barmelyik minijaték utan tarthattok sziinetet, ha val-
akinek szitksége lenne rd.

A sziinet alatt szanjatok 6t percet arra, hogy rendezitek a
gondolataitokat. Mindenki hagyja el a helyiséget, de legalabb
az asztalt. Ha online jatszotok, akkor alljatok fel, nydjt6zza-
tok egyet, ne is gondoljatok a jatékra ez id6 alatt.

A sziinet utan pedig a jatékosok megkérdezhetik egymastdl,
hogy szeretne-e valaki valtoztatni barmit a jatékon, vagy
megbeszélhetik azokat a torténeti elemeket amikkel a kés6b-
bi minijatékok soran foglalkozni szeretnének.

S i —

4
~ = G Ty >
"% N\ o R

b
T

%
‘;

e




_ stewpot

Az asztalnal barki barmikor kéret idét. A jaték kezdete elétt
egyezzetek meg abban, hogy mivel jelezitek majd ezt. Ez le-
het példaul:

Jelentkezés
Az asztal kozepére helyezett kéz vagy 6kol

Online jaték soran beirhatjatok a kozos chatbe hogy ,id6t
kérek”

Hangosan mindjatok, hogy ,idét kérek”

Azzal az emojival reagilsz egy tizenetre, amit a csapat
erre jelolt ki

Amikor egy jatékos sziinetet kér, mindenki alljon meg.
Amikor az asztalndl mindenki készen all, beszéljétek meg,
mi tortént és talaljatok ki kozosen a megoldast. Az a jatékos
beszéljen el6szor, aki id6t kért. A dolgok megbeszélése elbtt
tarthattok akar egy révidebb sziinetet is.

Ne féljetek megvaltoztatni vagy visszavonni, ha sziikség van
rd. Amennyiben valaki mar nem érzi j6l magat a jaték soran,
akkor érjen véget a jatékalkalom. Mindig van egy kovetkezd.
Az a legfontosabb, hogy mindenki jél érezze magat.
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“Miért rajzolgatsz mindig abba a naploba?”
“Insipracio. Nem is vartam el toled, hogy megértsd.”
“Naaaa. De mire kell? Ez csak egy asztal..”

“Igen, és elég massziv, a festése megnyugtato
arnyalatii, nyolcszogletii, de a sarkai le vannak
kerekitve, szoval ha valakit nekivagnak, nem sériil
meg. Vagy hat... nem olyan siilyosan. Reméljiik.”

“Széval még mindig ezen a fogados dolgon agyalsz?”
“Azt mondtad, segitesz!”

“Igen, és fogok is! Igérem.”



A fogadétok és annak kornyéke képezi
a jaték sarokkoveit. Itt élnek és dolgoz-
nak a karaktereitek és itt pihennek meg.
Tovabba részt vesznek a varosi fesz-
tivalokon, iinnepségeken és egyéb ese-
ményeken is. Alkossatok egyiitt egy
mindnyajatok szimara kedves helyet.

Mas fogaddkkal szeretnétek versengeni egy forgalmas varos-
ban, vagy csak egy kis pihendt szeretnétek iizemeltetni egy
erd6 mélyén, ami az egyetlen fogadé egy kisvarosban?

A csapatoddal egyiitt hatirozzatok meg a falu vagy varos
méretét. Ezutdn minden jatékos taldljon ki egy részletet a
varoshoz vagy a kornyez6 teriilethez.

PELDAK (VAROSI):
Utcak helyett kanalisok
Fahazak halézata
Az égben vagy vizen lebeg.
Osi és omladozé
Sziklaba vajt
Cikkcakkos hidak mély kanyonok folott
Gyonyord 6lomablakok
Régi téglaépiiletek
Hatlmas falfestmények

Az épiiletek falait viragok boritjak




PELDAK (KORNYEZET):
Hatalmas csontokkal teleszort sivatag
Vilagité kovekkel megvildgitott alagutak
Lankas hegységek
Paras
Hétakaré és befagyott tavak

Egig éré tavak

Népes élovilag

Tengerpart lebegé sziklakkal

Kinézet

Milyen a fogadétok kinézete? Lehet elnagyoltan vagy akir
részletesen is, ahogy joélesik. Mi a legérdekesebb szidmodra
egy éptilet kapcsdn? Mi az, ami megragadja a tekintetedet?

PELDAK:
Suitétsziirke k6tombok Jégpalota
Ujrahasznalt anyagok Hajé
Mohis falak Kovécsoltvas
Viragzoé indak Egy egyedi szélkakas

Elegansan faragott
homokké
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FHnevezés

Ne toltsetek tal sok id6t ezzel! Nyugodtan visszatérhettek
erre maskor, ha most elakadtdl, és késébb is barmikor
megvaltoztathatjatok, ha jaték kozben jobb otletetek timad.
Kitalalhattok egy szimbdlumot vagy cimert is a név mellé.

Egy cégér lepattogott festékkel a bejarat mellett igazan teljessé
teszi az 6sszképet.

PELDAK:
Az Oreg Harang Fogadéja

Rézsa Tovis Nélkiul

A Zsiros Kupica

A Vaddiszné Fejfeddje

A Szerencse Pihendje

Szépidé Fogadd




stewport

A FOGADO SZINTJEI

A fogaddd egyre nagyobb és ismertebb lesz, ahogyan a
fogadé szintjét fejleszted. Ezek az értékek hatirozzak meg
a fogaddd kilonb6z6 részeinek mindségét, valamint azt is,
hogy milyen kockakkal dobsz bizonyos jatékok soran. Kez-
detben minden értéked egyes.

Kon y/i amiivészer

A konyhamivészet szintje megmutatja a fogadddrok
vendéglatasi képességeit. Ide tartozik a konyhai jartassag,
az élelmiszer-tarolasinak lehetdségei, a beszallitokkal valé
kapcsolat és sok mas is.

Zstifolt konyha: Alapvetd élelmiszerekbdl
akad béven, de semmi flancos.

Szerény konyha: Uj bardtok a piacon.

Nyiizsgd konyha: Vadiij edények,
jol felszerelt fiiszerespolc.

Csodalatos konyha: Kivalo drajanlatok az
alapanyagokra és friss szallitmanyokra.
Specialis eszkozok.

gl <




Hangular

A hangulat szintje hatdrozza meg, hogy milyen élményt
vagy képes nytjtani a vendégeidnek. Az illatok, a dekoricid,
és a korulotted étkezd emberek beszélgetései mind-mind
hozzajarulnak az osszhatashoz. Minél magasabb ez a
szint, annal kényelmesebb és kiilonlegesebb lesz a hely.
Amagasabb szintakar olyan, egyedi élményeket is jelenthet,
amelyeket mas fogad6k nem kindlnak.

Kényelmesnek kényelmes, de kissé unalmas.
Az dsszhatas nem éppen a legjobb.

Egy kicsit til egyszerii, de otthonos. Nem
rossz hely egy pihentetd alvashoz.

Biitorok és diszek, amelyek kiemelik a hely
hangulatat. Rengeteg egyedi ismertetdjel.
Kezd igazan dsszeallni a dolog.

A legkényelmesebb agyak, melyekben valaha
aludtal. Fenyes terek, jo tarsasdg. A kalandorok
ide térnek be hosszii litjaik utan.
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Akiszolgalds szintje azt mutatja meg, mennyire gordiilékenyen
miikodik a fogaddd. Gyorsan és a megfelelé asztalhoz keriil
az étel? Rendezettek az dgyak? Ez a szint azt is meghatarozza,
mennyi és milyen képzettségi alkalmazottat tudsz felvenni.

Valahanyszor né a kiszolgalas szintje, alkothatsz egy Gj NJK
alkalmazottat a sok 4j alkalmazott egyikeként. Te magad is
kitalalhatsz alkalmazottakat, de hasznalhatod ezt a listat is.

Egy korabbi foldmiives; egy leszazalékolt helyi
or

Egy tapasztalt szakdcs; jo felszolgalo.

Egy lakberendezd; egy képzett séf

Egy kivalo személyzetvezetd; egy neves som-
melier
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Oszi lomb és rozsdas él,

Repedt pajzs, s kihunyt fény,
Harcos, mondd, merre visz a vég?
Kopenyed foszlo kodbe vész,
Tjad torott, a kd is kész
Harcos, mondd, hova lépsz?
Sebek sajognak, almatlan éj,
Jéggé dermed, mi benned él.
Kezed, mely sok életet kioltott,

Tanulja most annak védelmeét.



A karaktereitek adjak a fogadé lelkét.
Ti tartjatok mitkodésben a konyhat, ti
taplaljatok a tiizet, ti vetitek meg az
agyakat és tartjatok tisztan az asztalo-
kat. A karaktereitek megalkotdsihoz
csak néhdny dologra lesz szitkségetek:

Névre

Megjelenésre (fegyver, pancél és jellemz3)

Egy kalandozé foglalkozasra

Héarom tapasztalatra, amiket kalandjaid sordn szereztél

Egy varosi foglalkozdsra

Ajaték soran Emléktargyakat is fel kell jegyeznetek majd.

A karaktered neve lehet adott, vilasztott, vagy barmi mas.
Avalédi neve mellett az egyes karaktereknek lehet beceneve
is, amin a munkatarsaik vagy a torzsvendégek ismernek.

A karaktered barhogy kinézhet, de az 6ltozéke, a targyak,
amiket magaval hordoz, és ahogy mozog a viligban mind-
mind arulkodnak a maltjarél. Milyen nyomok utalnak arra,
hogy egykor kalandor volt? Mi az, amin tudatosan prébal val-
toztatni?

Ti is kidolgozhatjatok a karaktereitek, de valaszthattok egy-
egy fegyvert, pincélt és jellegzetességet az alabbi tablazatbol.
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FEGYVER PANCEL JELLEMZ0
Egy hatalmas Egy rozsdas Mindig fiayeld
kard, tompa pancél, halalos szfmflf
élek és vadsag datokkal stijtva
Egy/so?et ) Egyirizalo Egyik kéz a kopeny
késziilt bot, . P
gy tollkopeny ald rejtve
simara kopva
Foy massziv pajzs, Bdrpancél, rejtett Késsel rovidre
BT AT lancinggel vagott haj
polirozva 99 9 ]
Ekkdvekkel C;I:ftzlfec:;'ng;’,:fs, Lassii, kimért
kirakott ikertorik Y mozdulatok
egy porszem sem
Egy1j, amely . :
felhiizaskor mintha Rumkaal b,(,) ritott Hideg mosoly
L esztyliik
zlimmogne
p Tusl’ees g Vallak, amelyek
pancélkesztyiik, s . "

J Erddzold ruhak megfesziilnek a
horpadasokkal fom hangidra
boritva 9]

Egy SZAMSZEN), Hajlam satét
ismeretlen Egy maszk o
. sarkokban iilni
mechanikaval
Egy egyszerii Egy m/eg.lflmelt Eber alvds
szablya utazokapeny
Egy furcsa, faragott . Tokéletesen
markolatii tér Bt egyenes testtartds
TGS Kiinpéncélbsl Folyamatos
csontbol faragott P véddvarazslatok
. késziilt vért ,
kalapdcs suttogdsa
Egy kard, amely Egy szakadt Rl

suttog hiivelyében

kiralyi tunika
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Amikor létrehozzatok a karaktereiteket, valasszatok egy ka-
landozé és egy varosi foglalkozast. Valasszatok harom ka-
landor tapasztalatot, de varosi tapasztalatokat még ne. Tobb
jatékos is valaszthatja ugyanazokat a foglalkozasokat vagy
tapasztalatokat. Ha agy érzed, hogy valamelyik tapasztalat
nem illik a karakteredhez, nyugodtan talalj ki sajat, odaillé
tapasztalatokat, de mas foglalkozasok tapasztalataibdl is
valaszthatsz.

A foglalkozasaid irjak le, hogy milyen szerepeket vagy
tevékenységeket vallaltl kalandorként, illetve mit csinalsz
most, a varosban. Ezek kicsit olyanok, mint a kasztok vagy
karaktertipusok mds jatékokban. A tapasztalataid olyan
kilonleges készségek, képzettségek, hidstettek, ismeretek
stb., amiket kalandorként vagy a varosi élet soran szereztél.

A minijatékok soran a tapasztalataid segitségével kiizdheted
le az akadalyokat. Amikor felhasznalsz egy kalandor tapasz-
talatot, akkor huzd ki azt. Cserébe a minijaték végén egy
varosi tapasztalattal leszel gazdagabb.

Amikor egy ilyen tapasztalatot kihtazol, az nem tinik el.
Korabban jol szolgalt téged és talan most nehéz lehet elkép-
zelni magad nélkiile. De itt mar nincs ra szitkséged. Elenged-
heted egy iddre.

Réviden ird le, hogyan engeded el ezt a kalandor tapaszta-
latot, és hogy hogyan segitett a virosban toltott id6d abban,
hogy megszerezz egy 1j varosi tapasztalatot.
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Foglalkozdsok és tapasztalatok fistdja

KALANDOR FOGLALKOZASOK VAROSI MUNKAK
Lovag Foldmives
Varazslé Gyogyitd
Harcos Szakics
Tolvaj Kolts
Druida Keresked6
Dalnok Kézmiives
Erdékerils Tudés
Pirbajhés Orszem

Patikus
Vadasz
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Amikor a tal végleg kiiiriilt, a fogados elmesélte, hogy régen
maga is kalandor volt. Megannyi torténete volt. Elmeséltem
neki, hogy mostansag leginkabb egyediil utazok, amire azt
valaszolta, hogy neki is 6t-hat évébe telt, mire megtalalta a
tarsait. Hiisz évig elvalaszthatatlanok voltak, mig végiil le-
telepedtek és egyiitt nyitottak meg ezt a fogadot. Egyikiik jra
utnak indult, egy masik pedig par éve meghalt.

De a masik ketté még itt volt, és amikor épp nem vendégeket
szolgaltak ki, odajottek hozzam, és 6k is meséltek a sajat
kalandjaikrol.

Egészen addig beszélgettiink, mig a fogado ki nem iiriilt.
Ekkor ranézett a kardom markolatara, és megjegyezte, hogy
tul erdsen szoritom a mutatoujjammal. Még meg is dorgalt,

amiért nem élezem és olajozom rendesen a pengét. Amikor
bevallottam, hogy nincs hol aludnom azon az éjszakan,
megengedte, hogy a fogadoban maradjak. A halézsakomat a
kandallo elott teritettem le.

Masnap reggel indulas elott észrevettem, hogy valaki
megjavitotta a meglazult szegecseket a pancélomon. A
hatizsakomban egy adag élelem is lapult: sajt, oriasskorpio
szaritott hiisa, néhany gyonyorii alma és egy kis tasak teli
ragados kandirozott gesztenyével.

Nehéz lenne megmondani, hogy ez az éjszaka volt-e az oka
annak, hogy folytattam a kalandor életemet. Talan nem.
De mindig emlékezni fogok a kedvességére.



Miutin megalkottatok a fogaddtokat
és a karaktereiteket, mindenki az Elsé
lépés minijatékkal kezd. Ezutan felviltva
valaszthat mindenki egy masik mini-
jatékot. Hivjatok meg gyakran mas
jatékosokat is, és nyugodtan taldljatok ki
sajatjeleneteket vagy kezd@szitudciokat,
ha a megadott példik nem illenek az adott helyzethez.

Minden minijaték befejezése utan irjatok fel az esetleges
3mléktargyat és kérdezzétek meg egymastdl, hogy akar-e
valaki sziinetet tartani. Ha nem, akkor a kovetkezd jatékos
valaszthat minijatékot.

Minden harmadik minijaték utan tartsatok sziinetet. Miutan
kinyajtézkodtatok, jatsszatok az Elhasznalodas és Kopds
cimd jatékot, hogy emeljétek a fogad6 szintjét.




Az ,Elsé lépés” és a ,,Dolgok ritmusaban” minijatékot csak
elsé és utolsé minijatékként jatszhatjatok, igy nem is
valaszthatod ezeket a sajat korodben.

A JATEK LEZARASA-

Amikor minden jatékos 6sszes Kalandor tapasztalatat felval-
totta egy Varosi jatsszatok le a ,A dolgok ritmusaban” mini-
jatékot, hogy lezarjatok fogaddtok torténetét. A sok kemény
munka utan, amellyel a fogadétokat sikeresen elinditottatok
és felvirdgoztattatok, kalandoraitok megérdemelnek egy kis
pihenést, ugy ahogy ti is.







(Dini ]atekok

“Enned kellene.”

“De nem vagyok éhes.”

“En azt hittem, hogy a hely megnyitasinak
éppen az volt a lényege, hogy egyiink egy jot és
kipihenjitk magunkat éjszakanként. Es mivel
tudom, hogy az alvds ma este igysem fog
0sszejonni...”

“J6,j6. Rendben.”

Nehéz volt legyiirni azt a porkoltet. Nem Aina
f6ztje miatt, egyszertien csak til ideges voltam.
Ki kellett iilniink a lépcsére, hogy ne aggddjak
annyit minden aprésig miatt odabent.

Sokaig csak iltiink kint. Néztiik, ahogy lemegy a
nap. A lampasokat meggyujtottak, majd elol-
tottak, igy azon az éjjelen nagyon tisztan lattuk a
csillagokat. Kis idé mulva elbobiskoltam és Aina
vallan szunydkaltam.

“Hé, ideje felkelni, alomszuszék..”

“stenem, annyira faj mindenem... Miért is
csinaltuk mi ezt?”

“Mert én egy szorongd kis roncs vagyok, neked
pedig hatalmas a szived. Na, gyeriink, regge-
lizziink valamit.”
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Az ELSO LEPES

Mit csinaltal, miel6tt arra adtad a fejed, hogy ebbe a viros-
ba kolt6zol? Miel6tt ratalaltal erre a tarsasagra? Mit tanultal
meg el8szor a varosi élet fortélyai kozul?

Mindenki jatszhat. Minden karakter szert tesz egy varosi
tapasztalatra. Korben haladva mindenki meséljen el egy
rovid jelenetet, hogy hogyan szerezte meg a karaktere ezt a
tapasztalatot. Mas karakterek is szerepelhetnek a torténet-
edben, de 6k nem kapjik meg ugyanazt a tapasztalatot.

Régen segitettél egy varoslakéonak, aki most egyfajta men-
torodda valik a virosban, és dtadja tudasat

Talaltal magadnak egy jo helyet a varosban, ahol csak iilsz
és figyelsz. Naprdl napra egyre jobban megérted, milyen
itt élni

Régen megfogadtad magadnak, hogy ha letelepedsz,

eljarsz majd horgaszni. Egy baritod elvisz egy csendes
folybpartra a varoson kiviil.

Egy keresked6 jo aron megvenné par kalandozé felsze-
relésed

A vérosi gyerekek megkedvelnek, és dlland6an djabb és
Gjabb torténeteket akarnak hallgatni téled

Egy korai fagy veszélybe sodorja a termést, és az egész
varos hajnalban kel, hogy egyiitt probdljitok megmente-
ni. Am ez sokkal nehezebb, mint gondoltad.




Osszebaratkozol a helyi kébor macskakkal. Az etetésiik a
reggeli rutinod részévé valik.

A kis ablakladadba vetett magjaid végre kezdenek kiha-
jtani.
Mar egy ideje f6zogetsz, de most elészor érzed magad

elég magabiztosnak ahhoz, hogy megvendégelj néhany
baratodat

Eleinte csak egyszeri vendég voltal, de aztan azon kapod
magad, hogy egyre tobbet segédkezel a helyi konyvtarban
vagy irodalmi szalonban

Hobbibdl elkezdtél kézmiiveskedni (fafaragas, himzés,
kotés, szovés, fazekassag stb), és most eldszor ajandéko-
zol meg egy baridtodat valamelyik sajat készitményeddel.

Elkezded megosztani a varoslakdékkal azokat a seb-
gyogyitasi fortélyokat és praktikdkat, amiket az utad
sordn tapasztaltal ki.




FLHASZNALODAS ES KOPAS

Mindig akad valami, amit meg kell javitani, ki kell takaritani,
vagy ki kell fizetni.

Barki jatszhat. Kozosen dontsétek el, hogy a fogadd mely
részei szorulnak javitasra vagy felgjitasra, és milyen 4j dolgot
szeretnétek hozzdadni. A minijaték végén novelhettek egyet a
Fogadé valamelyik szintjén.

Minden jatékos elmondja, hogy a karaktere éppen min dolgozik.

Kérj segitséget egy masik jatékostol. Meséljétek el, hogyan
tamaszkodtok egymais képességeire a nagyszerd végered-
mény érdekében.

Munka kozben az egyik varoslakét vagy jatékost figyeled.
Mit tudsz meg réla aziltal, hogy figyeled?

Teljesen elemedben vagy. Mondd el, hogyan hasznalod
az egyik tapasztalatodat, hogy villamgyorsan elvégezd a
munkat.

Elkészitesz egy tokéletes ételt vagy italt, ami mindenkit
felporget. Mi ez az étel vagy ital? Mi a titkos 6sszetevd?

Latod, hogy mindenki kezd elfaradni, a hangulat pedig
nyomottd valik. Mivel dobod fel a csapat kedvét?

Mindenkinek tetszik az 6tleted. Téged biznak meg a munka
vezetésével, de te elkezded megkérddjelezni a vezetdi
képességeidet. Ki ad batoritast, és hogyan?



A feldjitas mely része igényeli mindannyiétok kozos
eréfeszitését?

Akadalyokba iitk6zol a munkad sordn, de pontosan
tudod, melyik varoslaké tudna segiteni. Honnan tudtad,
hogy pont 6 lesz j6 ebben?

Ittazideje egykis sziinetnek! Ugy érzed, mindenkinekjét
tenne, ha kicsit kiengedné a gézt. Milyen tevékenységet
javasolsz? Kartyajaték, baritsigos parbaj, labdajaték,
futéverseny, grimaszverseny stb.? Hogyan alakul a
kozos jaték?

Tortént egy baleset, és valaki megsériilt. Szerencsére a
helyzet nem silyos, de mindenképp sziitksége volna par
kotésre. Ki segit rajta?

Megigéred a tobbieknek, hogy munka utin meghivod
Oket egy kozos étkezésre az egyik kedvenc helyeteken. Mi
a hely neve? Mit rendelnek itt a tobbiek?
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PAIZSOK ES SERPENYOK

A megbivolt targyak igencsak baljésak lehetnek, féleg, ha
mar hosszu ideje érintetleniil porosodnak. Réges-régen sok
visszavonult kalandozé halt meg tragikus balesetben, ame-
lyet régi, megbiivolt felszereléseik okoztak. Voltak, akiknek
az otthona lett oda, am olykor egész virosok viltak porrd.
Sokak szerint ezeket a katasztréfakat azoknak az atkoknak
koszonhetik, amelyeket a kalandozdék a palyafutisuk soran
szedtek Ossze.

Idével néhany blivols-mester rajott a probléma gyokerére,
am maguktdl nem tudtak szétvalasztani a magikus és fizikai
szalakat. Ehhez ugyanis magas szintd tudas kellett mind-
két teriileten. Manapsag éppen emiatt vannak parban utazé
biivolék és kovacsok. Es most épp egy ilyen paros érkezett a
varosba.

Mindenki jatszhat. Kérben haladva minden jatékos bemu-
tat egy targyat, és mesél rola. El§szor a targy tulajdonosa
beszéljen arrdl, hogy az adott targy hogyan néz ki, milyen




magiaval blivolték meg. Ezutan a csapatbdl barmelyik karak-
ter elmesélhet rdla egy torténetet, hogyan hasznaltak ezt a
targyat a maltban. Minden targyhoz meséljetek el legalabb
egy torténetet.

Amikor megmentetted az életemet
Egy kétségbeesett védekezés

Hat hatnak vetve a csata hevében
Vératlan megoldas egy rejtélyre

Egy torés és az Gjrakovacsolds

Egy dicséséges parbaj l
Egy vakmerd tett

Egy abszurd, nevetséges helyzet

A bvols és a kovacs készen allnak. Miutdn mindenki el-
mesélte a sajat torténetét, a targy tulajdonosa elmeséli, ho-
gyan szerezte azt meg. Ezutin minden fegyvernél pénzfel-
dobas kovetkezik:

Fej: A targyat sikerill biztonsdgosan megszabitani a varazs-
lattdl. A kovacs megkérdezi, hogy szeretnéd-e, ha valami gj
targyat kovacsolna beldle?

Iras: A katasztréfat épphogy sikeriil elkeriilni. A targybdl
alig marad valami. Hogyan bucsuzol el téle?

Adhatsz valakinek egy emléktargyat, amelyet a régi varazs-
targy maradvanyaibdl készitettek.




